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Le plateau

“Numeériqu'oie ?" est basé sur le jeu de
l'oie classique. Son plateau propose 62
cases dont certaines ont des effets. Les
effets sont répétés volontairement sur

/ le tracé afin de favoriser I'acquisition de
/ I'information a transmettre.

\ /

Les thémes abordés /

La relation aux écrans est un axe majeur de
la sensibilisation mais d’autres thématiques
sont également abordées, telles que la
citoyenneté numérique, les réseaux sociaux,
les jeux vidéo et d'autres encore.
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NUMERIQU'CIE ?

Objectifs de la séance

(/) Identifier les bonnes et
mauvaises pratiques
liés au numérique

/) Prendre conscience de

ses usages numériques

w'a

Les échanges

Tout au long de la partie, chaque
case a effet permet de sensibiliser
sur les bons et mauvais usages du
numérique.

Les participant.e.s sont alors
invité.e.s a échanger sur leurs
propres pratiques.
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Afin d'en apprendre plus sur cette séance, vous pourrez en
consulter le contenu d'ici quelques jours, en vous rendant sur le
site Internet “https://parentalite-numerique.laligue53.org/
alsh-parne-force-numeriquoie/” en scannant ce QR code.

Il vous sera également possible de télécharger le jeu
gratuitement, en vue de limprimer pour que votre enfant y
rejoue avec vous.
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